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Hacia la Unidad desde las Diferencias

Amistad y Fraternidad

En otro nimero de nuestra revista habldbamos de la
Fraternidad como un ideal de la Filosofia. Hoy queremos
considerar su relacién con un importante valor humano como
es la amistad.

Por lo general las amistades humanas se construyen
cuando compartimos ciertos intereses comunes, cuando hay
una afinidad de gustos y podemos compartir momentos juntos.
Sin embargo es cierto que a la vez somos atraidos por lo
diferente, de manera que se desarrollan amistades entre
personas con caracteres distintos, que pueden ser
complementarios y resultar en una convivencia estimulante y
enriquecedora. Vemos entonces que los vinculos de amistad
surgen tanto de las afinidades como de las diferencias,
recreando una manera de afecto que puede llegar a ser
sélido y estable.

Estos vinculos de la amistad comin estdn en el terreno de
lo psicolégico. Compartimos gustos e intereses, momentos
alegres y problemas..., contamos con nuestros amigos para los
mds variados momentos de la vida. La verdadera amistad es,
realmente, muy hermosa y digna de ser cultivada.

No obstante, existe también algo que podriamos llamar
“amistad filoséfica” que va mds alla de la amistad comdn. Sin
perjuicio de todo lo maravillosa que puede ser la amistad
comin, lo que llamamos amistad filoséfica se refiere realmente
a la Fraternidad, a esa unién de almas que va més alla de las
afinidades psicolégicas. La Fraternidad nos permite compartir
un Ideal comdn; caminar juntos hacia una misma meta
trascendente mds alla de las posibles afinidades psicolégicas;
mas alla de si no “caemos bien o no nos gusta la personalidad
del otro”. Se trata de convivir en base a vinculos que se
sobreponen a los personales.

Para ello tenemos que desarrollar formas correctas de
convivencia basadas en un tipo de afecto también superior.
o Es dificil? Puede ser, ya que no nos es algo tan natural como
el tipo comin de amistad basada en afinidades. Se trata de
una convivencia donde la Unién supera las Diferencias en vista
a una realidad y un destino comun y superior del ser humano.

La Fraternidad, es algo a practicar e ir conquistando con
nuestro esfuerzo pero que no excluye la amistad comdn, sino
que la incluye y la supera. La Fraternidad es un Valor a
conquistar como seres humanos conscientes de la misma
manera que lo es la Belleza o la Justicia. No nos angustiemos
si aln nos cuesta vivirla; tratemos de entenderla y simplemente
pensemos que es posible; pongamos nuestro esfuerzo en ello e
iremos acercdndonos a vivirla de manera natural. ®

Victoria Calle

Directora Nacional
Nueva Acrépolis Argentina
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Grarncdas Personajes dz la rlistoria

Anibal de Cartago

esde el siglo VI a. C. Cartago era una ciudad muy importante
Dterritoria|mente, con gran extensién sobre el mediterrdneo,
siendo un lugar clave para los intercambios comerciales a través del
mar. Los cartagineses poseian una importante flota de guerra que
dominaba y controlaba todos los movimientos de esa zona, pero
pronto van a comenzar a chocar con otra potencia naciente del
mediterrdneo que era Roma.

En un principio intentaron mantener la paz mediante algunos
tratados donde detallaban en qué territorios podian actuar unos u
otros, pero a mediados del siglo Ill a. C., la politica expansionista de
Roma, llevd al conflicto definitivo entre Roma y Cartago,

comenzando asf la primera guerra ponica (264 -241 a.C.).
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Roma sabia que en las batallas por mar corria en desventaja, ya
que Cartago poseia una flota muy desarrollada, pero los romanos
fueron copiando las naves de sus enemigos y agregdndoles mejoras
que les permitieron tomar la ventaja. Fue asi, que lograron
convertirse en la primera potencia naval al derrotar en Lilibeo a
Cartago, poniendo fin de este modo a la primera guerra punica.

Las tropas de Cartago, para el final de la guerra, estaban
dirigidas por Amilcar Barca, el padre de Anibal. Con la derrota
sufrida, Cartago da la orden a Amilcar de negociar una nueva paz
con Roma. La ciudad le impone las condiciones de la paz, pero éstas
serdn muy perjudiciales para Cartago.

A todo esto, se le sumé una sublevacién de mercenarios, quienes
no estaban recibiendo su paga del estado Cartaginés. Se produce,
entonces, una guerra civil entre los cartagineses en donde muchos ex
aliados de Cartago piden ayuda a Roma para que intervenga,
logrando Roma tomar el control de las islas mediterrdneas que

anteriormente eran territorio cartaginés.

Reconstruccion de la ciudad de Cartago en el

norte de Africa. Se observa el puerto con una zona
circular y cubierta para guardar las naves.

RevistAcroépolis | 4



Retrato de Anibal.

Pasada toda esta situacién
que Amilcar logra controlar, los
cartagineses comienzan a
replantearse  cémo revertir  su
situacién. Amilcar decide que lo
mejor era dirigirse hacia Hispania,
lugar  que les  permitiria
expandirse, agrandar su ejército y
sobre todo financiarse ya que

Hispania era una tierra rica en

plata.

Tras pasar varios afios realizando campafias militares en el
interior de Hispania, Amilcar Barca muere en batalla y es sustituido
por su yerno Asdribal, ya que Anibal apenas tenia 19 afios y no
contaba con la experiencia necesaria para hacerse cargo del
ejército. Asdribal al poco tiempo de estar al mando de los
Cartagineses funda una nueva capital para Cartago en una posicién
estratégica, Cartago Nova, la actual Cartagena, y pacta con los
Romanos los unos nuevos limites geogrdficos para mantener la paz
poniendo como frontera al rio Ebro.

Al poco tiempo Asdribal es asesinado y ahora si, ya con 25 afios
de edad, Anibal toma el mando del ejército cartaginés. Anibal va a
pasar dos afios consolidando el poder cartaginés en Hispania
conquistando las ciudades que ain no dominaban. Una de ellas era
Seguntum la cual era una aliada a Roma y Anibal va decidir sitiarla y
asediarla lo que provocd un conflicto directo nuevamente con Roma,

iniciando asi la segunda guerra punica (219 - 202 a.C.).
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A partir de este momento comienza la gran gesta Militar de
Anibal, que va a bordear los Pirineos y atravesar los Alpes para
enfrentar a Roma por el norte de ltalia evitando de esta forma el
combate por mar, en donde ya no tenfan ningin tipo de chances de
ganar y sobre todo, con la esperanza de ir sumando en su camino la
ayuda de pueblos que se adhieran a su causa, por el odio a Roma.

Anibal va a dejar a su hermano Asdribal a cargo de las tropas
en Hispania y él se va a dirigir con un ejército de 60.000 hombres y
38 elefantes hacia ltalia.

La travesia, que tuvo lugar en invierno, se desarrollé en quince
dias, pero el precio pagado en vidas humanas fue muy alto, ya que al
llegar a la altura de Turin tan solo quedaban vivos 20.000 infantes,
6.000 jinetes y un elefante. Anibal, ademds, perdié su ojo derecho a
causa de una infeccidn durante el dificultoso trayecto.

Una vez lograda toda su travesia y llegado a Italia, comienza un
periodo de varios afios de batallas en territorio romano en donde
Anibal demostraria toda su genialidad tdctica derrotando a ejércitos
romanos muchisimo mds grandes que el de él. Asi fue que, por varios

afios, Anibal se convirtié en una pesadilla para Roma.
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En la batalla de Cannas el 2 de agosto del 216 a.C., Anibal
vencié a un ejército muy superior en nimero al suyo empleando una
tdctica envolvente y aprovechando las condiciones del terreno
(estrecho y plano). Como resultado, las fuerzas de Anibal causaron
cerca de 50.000 muertos, entre los que figuraba el cénsul Lucio
Emilio Paulo, dos ex-cénsules, dos cuestores, una treintena de tribunos
militares y 80 senadores.

Tal vez si Anibal hubiese decidido entrar a Roma y atacar la
Capital, los hubiese derrotado y hoy la historia seria muy distinta,
pero no lo hizo y dejé a Roma recuperarse. Los romanos tenian como
gran virtud copiar las fortalezas de sus enemigos y aprovechar muy
bien sus debilidades.

Fue asi que en Roma apareceria la figura de Publio Cornelio
Escipién quien hizo lo que no se atrevié a hacer Anibal, atacar la
capital, en este caso, Cartago. Escipién condujo a las legiones hasta
Hispania para atacar Cartagonova y acabar con toda la presencia
militar de los cartagineses en Hispania y luego decide llevar la

guerra a la propia Cartago, en Africa.
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Esto hace que Anibal deba dejar Italia para volver en auxilio de
la capital y se enfrenten al final en el afio 202 a.C. en la batalla de
Zama, donde Anibal es terriblemente derrotado.

Escipién neutralizé la amenaza de los 80 elefantes reunidos por
Anibal en Zama, cerca de Cartago, aplicando varias tdcticas: por un
lado ordend a sus hombres brufiir corazas, cascos y cualquier cosa
de metal, de tal modo que el sol se reflejara en ellos y deslumbrara a
los animales; ademds, pidi6 a varios misicos militares que
desconcertaran con su ruido a los elefantes. Los romanos se
encargaron de que los nerviosos animales (aterrados por el ruido y
los reflejos) pasaran de largo a través de los pasillos que habia
dejado Escipién entre sus tropas. Atacados desde los flancos por las
lanzas de los legionarios, los elefantes murieron o retrocedieron
hacia las lineas cartaginesas.

Al final del combate, las bajas cartaginesas se elevaron
alrededor de 20.000 muertos y 15.000 prisioneros. Los romanos
capturaron también 133 estandartes militares y once elefantes. Asi
termina el conflicto por el dominio del Mediterrdneo entre Cartago y
Roma. A partir de aqui, Roma liderard indiscutiblemente la historia
de su época.

“La clemencia de Escipion”, Nicolas-Guy Brenet,
= oleo sobre lienzo, 1788.

RevistAcroépolis | 8



v » "".r-:'-. o
Relieve de una corbita ron;a_gaﬁﬂm eriHl} 2

entre ambas NacionES lIevo
Mediterraneo e

Tras firmar obligado un tratado de paz con Roma en el 201 a. C,,
que despojaba a Cartago de su imperio, Anibal, con 46 afios, se
incorpord a la politica liderando el partido democrdtico y enfrentado
a la oligarquia conservadora. Mientras los demdécratas, ligados a los
Barcidas, impulsaban la expansién en Africa contra los némidas, los
oligarcas, liderados por Hanndén el Grande, apostaban por el comercio
y los tributos como via de prosperidad. Elegido en el 196 a. C., Anibal
fortalecié el poder del Estado, lo que provocd la hostilidad de los
oligarcas, que lo acusaron de traicién por no haber tomado Roma
cuando pudo.

Tras la derrota de Zama, Anibal se habia distancié de los oligarcas
cartagineses al imponer que la indemnizacién a Roma se pagara con
impuestos extraordinarios a los ricos, en lugar de usar el tesoro piblico.
Aunque éstos no actuaron de inmediato, siete afios después los
oligarcas solicitaron ayuda a Roma, que, temerosa del resurgimiento
cartaginés, exigié la entrega de Anibal acuséndolo de traicién. El opté
por exiliarse y continud su vida como general en Asia, hasta instalarse
en Bitinia, donde el rey, presionado por Roma, decidié traicionarlo.
Para evitar ser capturado, Anibal se suicidé en el invierno del 183 a. C.
con un veneno que llevaba en un anillo, posiblemente el mismo afio en

que murid su rival, Escipién el Africano.
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Las hazafias de Anibal, y particularmente su victoria en Cannas,
han sido estudiadas y analizadas por las academias militares del
mundo entero. Incluso los cronistas romanos le consideran un maestro
militar supremo y escriben acerca de él que «no exigié jamds a otros
algo que no hubiera hecho &l mismo». Segin Polibio, «como sabio
gobernante, supo contentar y someter a su gente, dandole lo que
necesitaba, y ésta jamds se rebelé contra él ni se planted ningun
intento de sedicién.» (Polibio, Historia General, Libro XI)

Mucho tiempo después de su muerte, el nombre de Anibal
continué representando el fantasma de una amenaza perpetua sobre
la Republica de Roma. Se ha escrito que ensefié a los romanos, que
se proclamaban fieros descendientes de Marte, el significado del
miedo. Durante generaciones, las matronas romanas continuaron
relatando a sus hijos cuentos terrorificos acerca del general cuando
se portaban mal.

Anibal simbolizaba de tal manera el miedo que, la expresidn
“Anibal ad portas” (jAnibal estd a las puertas!) fue comin durante

mucho tiempo para expresar alguna grave amenaza sobre Roma. ~

Alejandro Luna

“Anibalivencedor contempla pojj:h)rlmera vez ltalia
desde los Alpes”, Francisco,Goya, 1771.
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Etimologia

La palabra constancia proviene del latin «constantia», que a su

vez deriva de «constans» = firme, constante o permanente.
En su origen etimoldgico, la palabra est4 relacionada con la idea
de mantenerse firme en una situacién o en una creencia a lo largo
del tiempo, lo cual se refleja en el significado actual de «firmeza
en una decisién o en una accidén».

Esto puede aclararse desde el idioma griego antiguo, ya que la
palabra que se traduce como constancia es «€5patdtng»
(hedraisteés). Este término estd relacionado con la idea de estar
asentado o arraigado, lo cual refleja la nocién de estabilidad y
firmeza de la constancia.

., Serd que podremos ser constantes, en la medida
que tengamos algo firme en qué asentarnos y echar
raices?

11 | RevistAcrépolis



£l Ray Lzon

Mito de Osiris

Estudiar la mitologia y el simbolismo detréas del Mito de Osiris, es

introducirse, entre otros elementos, a entender el lugar natural
del ser humano en el Cosmos. Los mitos y ensefianzas arquetipicas
nos hacen reflexionar y nos ayudan a dar cuenta sobre cémo actuar
en el mundo manifestado, del que habla Platén. En este mundo,
donde las cosas existen, no tenemos la capacidad de captar el bien
o el mal absolutos, pero si podemos acercarnos y alejarnos
relativamente, tanto a uno como a otro. En este mundo, ambos
extremos son parte de la ilusién de la Diosa Maya. Y aunque siempre
estamos entre los extremos, el filésofo busca descubrir lo real en este
mundo ilusorio.

La sabiduria oculta en el mito de Osiris nos permite acercarnos a
lo sagrado, utilizando la inteligencia para ver entre lineas sus
ensefianzas. A través de los personajes y sus simbolismos, es posible
conectarse con lo atemporal, aquellas ensefianzas que dejaron otras
civilizaciones para mostrarnos la forma en que el ser humano debe

vincularse con la naturaleza y empezar asi a caminar rectamente.
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Osiris, Isis y Horus.

Osiris, Seth y Horus son algunos de los dioses principales del mito
egipcio. Este relato simbdlico cuenta que Osiris era amado por su pueblo
debido a su sabiduria y benevolencia; las decisiones que tomaba
beneficiaban a todos los seres vivos que habitaban su tierra. Osiris ensefié
a los seres humanos las artes del tejido, cémo hacer el pan, la agricultura 'y
aln mds. En parte por esto se lo relaciond con la fertilidad. Hizo florecer
la vida en esas tierras, guiando al pueblo a unificarse y a vivir en armonia
con los ritmos naturales de la vida.

Su hermano Seth era una deidad cadtica, personificando el “mal” y su
reino era el de las tierras secas. Mientras que Osiris gobernaba las fértiles
margenes del rio Nilo, Seth se situaba en el drido desierto que rodeaba a
Egipto. Por eso envidiaba a su hermano que tenia un reino préspero y
deseaba usurpar el trono. Enfurecido ideé un plan para engafiar a Osiris y
poder matarlo. Osiris cae en el engafio de su hermano, es despedazado y
muere, siendo repartido sus pedazos por todo el mundo. Ante la muerte de
Osiris y su posterior resurreccién en los cielos, su hijo Horus, acompafiado
por lsis, su madre, queda a cargo del legado de Egipto.

Horus habia sobrevivido a las ambiciones de Seth porque la prudente
Isis, enseguida que nacid, lo escondié en los pantanos del delta para que
el mal no alcanzase al nifio y asi permitir la continuidad del legado de
Osiris. Ya convertido en un fuerte joven, Horus tendrd que enfrentar y
vencer a su tio Seth.

13 | RevistAcrépolis



El Rey Leén, los personajes y sus simbolismos

El mito de Osiris, del cual se habla detalladamente en un articulo
previo, puede relacionarse, mediante un andlisis simbdlico y
ecléctico, con la historia del Rey Ledn, antigua leyenda de pueblos
africanos, popularizada por Disney y a su vez, con los ciclos de la
naturaleza. En esta oportunidad, en lugar de transcurrir en Egipto, el
escenario serd la selva y los protagonistas, en lugar de ser dioses,
van a ser diferentes animales, que representan cualidades humanas a
la manera de las fabulas.

Acercdndonos ahora a la historia del Rey Ledn, es interesante
presentar a los tres personajes principales y sus lugares en la historia.
El Rey Ledn, gobernante de un reino préspero y justo era Mufasa. Este
tenia un hermano malvado, Scar, cuyo reino eran las zonas cercanas
al cementerio y su séquito eran las hienas. Mufasa tuvo un hijo

llamado Simba, quien, al comenzar la historia, apenas era un nifio,

pero su destino era mantener el legado de su padre.
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Cuando reinaba Mufasa la selva estaba en equilibrio y armonia.

Habia fertilidad, vitalidad y abundancia, ya que el rey se encargaba
de ordenar con justicia para mantener la paz entre todos los
habitantes; desde los mds pequefios, como las hormigas, hasta los
mds grandes como hipopdtamos y elefantes, cada uno siendo
fundamental en el rol que ocupaban. Por este motivo, simbdlicamente
y desde una clave natural, es posible relacionar esta etapa del
cuento con el verano, donde la luz se encuentra en su esplendor.

Pero, en medio de la paz también existia una pequefia
oscuridad, ubicada en el cementerio de elefantes, lugar que estaba
en manos de Scar. Alli todo era escaso y los animales que vivian en el
lugar vagaban siempre hambrientos, como las hienas.

Transcurre la historia y Scar, preso de la envidia, tiende una
trampa y mata a Mufasa. Ademds, hace que el pequefio Simba,
sintiéndose culpable de la muerte de su padre, huya, dejando vacio

el trono.
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Cuando el pequefio ledn huye, Scar se encarga de traer la
oscuridad donde reinaba la luz. Comienza simbélicamente, a
prepararse el invierno.

Cuando Simba se aleja de su reino, al instante de que su padre
muere, es cuando la oscuridad parece ganar la batalla a la luz y
cada dia que pasa Simba fuera del reino, las tinieblas se fortalecen,
a tal punto que se acaba la comida y ya no hay agua porque el
desorden provocé sequedad y pobreza donde antes habia
abundancia.

Simba escapa y pasa largo tiempo sin volver, pero regresa
siendo un joven fuerte, para recuperar su lugar legitimo como
gobernador de la selva y devolver la paz y el orden que el reinado
de su tio Scar habia destruido. Cuando Simba decide regresar, se
enfrenta con su tio, produciéndose un equilibrio entre las fuerzas de
la luz y oscuridad, lo que nos lleva simbdlicamente al equinoccio de
primavera. En el momento que Simba le gana a su tio Scar, es
cuando la luz supera a la noche; cada dia serd un poco mas largo

hasta llegar, simbdlicamente, al solsticio de verano.

L]

- Simba vuelve luego de un
tiempo para enfréntar a su tio.
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Simba, apenas victorioso, retomé el legado de su padre y
comenzd a gobernar sus tierras con justicia. Hizo renacer la vida de
la muerte, haciendo que cada dia florezcan las semillas que se
encontraban ocultas en la tierra, guardando el secreto de la vida.

En Egipto, Simba, arquetipo simbdlico de “El Hijo”, puede verse
representado por Horus. Este joven ledn, llegada su juventud, deberd
enfrentarse a su tio Scar para convertirse en rey; asi también ocurre
en el mito osiriano, cuando Horus se enfrenta y derrota a Seth, el dios
asno, para vengar la muerte de su padre Osiris.

Asi, ocurre en también en la vida humana, segin cuentan las mas
antiguas tradiciones egipcias y la pelicula de Disney. Cada uno de
nosotros, con sus defectos y habilidades, tiene la posibilidad de
regresar a su reino interior, a la acrépolis individual, al centro de uno
mismo para llevar una vida en armonia. Para alcanzarlo, nuestras
virtudes deberdn enfrentarse en combate con los defectos y dl

vencer, una nueva primavera renacerd en e| corazén I’]UI’T\O.I’\O. ~

Alvaro Démina y Franco Soffietti
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El Arte de mantener
2l ruego encendlido

ra uno de esos dias en el que uno vuelve a casa, cansado de un
E dia complicado, cuando se necesita desconectar de la voragine
diaria, para despejar la mente. Fue por eso y por el frio de ese dia
invernal, que decidi prender una fogata en el hogar de mi casa.

Siempre me ha gustado prender fuego; si hay algo de lo que me
siento orgulloso es de saber prender fuego. Desde muy pequefio
aprendi el arte de encender una fogata y, la verdad, es que siempre
me gusto y fui desde muy chico el encargado de la familia de
preparar el fuego para el asado de los domingos.

Me podia quedar minutos y minutos mirando la llama del fuego,
descansando mi mente sin pensar en nada, como una especie de

meditacidn.
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Fue en esta noche de invierno cuando mirando las llamas de la
fogata vino a mi cabeza un relato de Eduardo Galeano que hace
tiempo habia leido:

< hombwe del ymd/)(o de Naguﬁ/, aw la costar de Colombia, yww{o subirv ab alto
cielo. A lw vuelta conto. Dijo Gue habia coman&wLo desde arniba, la vida
hwimana y dijo gue somos uw marw de fuequitos.

~Eb munclo es eso -vevelo- ww montow de geante, ww mar de fuequitos. Cacdo
personay buillas cow lwz propios entre todas las demds. No hay dos fuegos iguales.
Hay fuegos guandes y fuegos chicos y fuegos de todos los coloves.

wng Yente o{/ufuwgo SenRN0, GUO/ wi s entera del viento, Yy gente O(I/MO loco Gue
Uenw el aire de chispas. Algunos fuegos, fuegos bobos, no alumbaw wir gueman;
prewo obaos uﬁdm(wvix/{woowwm,/mstéwqwm SG/Y%W/(I/MMM/‘(/LOS s

p«m{m&ewu, Y Guiew se acercw se enciende.
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En ese momento me di cuenta que coincido plenamente con
Galeano, que somos un mar de fueguitos, cada uno con su propia
llama. Pero en mi vasta experiencia de fogonero, habia aprendido
que lo importante en el arte del fuego es saber encenderlo y saber
mantenerlo encendido.

Para encender una fogata es muy importante el material que
vamos a utilizar para la misma. Podremos utilizar ramas o troncos
pequefios que servirdn para iniciar el fuego, como asi también
troncos grandes, que nos costard encender, pero cuando la llama los
envuelve, perduran mucho tiempo encendidos, brindando calor y luz
por largo rato.

Una de las primeras lecciones que te da la préctica de prender
fuego, es que debe haber un equilibrio entre estos dos tipos de
ramas. Sin la lefia pequefia el tronco grande nunca serd encendido y
si utilizamos solo lefia pequefia, la fogata serd fugaz, se consumird
rapidamente sin perdurar en el tiempo.

Fue ahi que me di cuenta, que
no solo somos fueguitos, sino que
también  somos el material
combustible que alimenta ese
fueguito. Cada uno de nosotros es
un lefio, pequefio, mediano o
grande que cumple su funcién en
el encendido y el mantenimiento
de esta fogata. No olvidemos que

para la fogata es necesario tanto

el pequefio como el grande.
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Lo interesante de la vida, es que cada uno de nosotros, puede
trabajar sobre su lefio. Cada uno, puede hacer crecer su lefio y
mantenerlo encendido. Claro estd, con la ayuda del fuego de lefios mas
grandes y de lefios mds pequefios.

La manera de hacer crecer nuestro lefio, es a través de la filosofia, a
través del trabajo sobre uno mismo, a través del trabajo en conjunto para
lograr que esta fogata arda cada vez mas elevada.

A veces suele pasar que se mete lefia verde en la fogata, generando
mucho humo y disminuyendo la llama, nublando un poco nuestra visién.
Puede ser que, en nuestro afén de ser cada vez un lefio mds grande, nos
apuramos y no estamos maduros para ciertos fuegos. Pero cuando esto
sucede, si la fogata estd bien encendida, el mismo fuego y calor va
secando la rama verde, hasta que esta se vuelve a encender.

Debemos tenernos paciencia a nosotros mismos, que en algin
momento nuestra llama disminuya, no implica que no pueda volver a
crecer. Lo importante es mantenerla encendida y cerca del calor de la
fogata.

Asi quizds algin dia podamos ser uno de esos fuegos de los que

habla Galeano, que arden tan fuerte, que quien se acerca se enciende. ~

Mariano Suarez
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Poesia

PELDANOS

\\\\\ \,/ // Quisiera ser un puente
\\ // que crucen mis hermanos.
- - Si vamos de la mano
en busca de |la Fuente,
seguro que alcanzamos
la orilla del torrente
y luego, muy despacio,
con luz sobre la frente,
podremos ir sofiando
un mundo diferente.

; Conoces ya los pasos?
El dia que amanece
te muestra los peldafios.
iSeguro que te atreves!
Si enlazas tu pasado
con rosas al presente,
aquello que has amado
ipor siempre permanece!
Anclados a lo alto,
iseamos ese puente!

Teresa Cubas Lara

23 | RevistAcropolis



Maat: Diosa del Order
la Verdad y la Justiciz

F orma parte de la naturaleza humana el vivir la propia existencia

)
)

en concordancia con la Justicia. Subsiste en el ser humano una
especie de conciencia primordial y originaria de lo naturalmente
justo. Aunque la forma en que esto se exprese, dependerd de cada
cultura y cada momento. En esta ocasién nos detendremos en el
aspecto simbdlico de la diosa egipcia Maat como emblema de la

Justicia.

La Maat

Maat es un término abstracto que aparece tanto en copto, en
babilénico, como en griego asociado a las raices: ma-, maz-, met-,
math-, los cuales entran en la composicién de variados vocablos que
contienen la idea de razén y de mediciones, como equivalentes a
disciplina, ciencia, justa medida, lo que puede ser medido. Maat

encierra los significados de Orden, Verdad y Justicia.

RevistAcropolis | 24



La Justicia en Egipto procedia de la divinidad, por lo que se
representaba por la diosa Maat, hija del gran dios creador Ra. La justicia
entonces, no era una nocién relativa, ni dependia de los seres humanos,
sino de Ra, que fija las reglas de la armonia universal.

Justicia, es un vocablo que procede del latin iustitia, de ius-, que se
relaciona con el fundamento legitimo de algo, segin su esencia. Por tal
razén, la administracién de justicia consiste en determinar y defender los
derechos de los individuos de acuerdo con lo establecido por la ley,
inspirada en la naturaleza. Las ensefianzas tradicionales asimilan la
nocién de Justicia Césmica a la idea de Karma, ley por la cual cada ser
humano en virtud de sus acciones recibe aquella recompensa o castigo
que ha merecido.

Para Platén, la Justicia es una virtud | Representacion de Maat
con la pluma sobre su

social por excelencia y expresién de 7

unidad arménica que debe reinar en el
espiritu. Cicerdn, se hacia eco de las ideas
romanas, con la cldsica definicién de
Ulpiano, que traducido del latin seria “Dar
a cada uno lo que le corresponde”. Antes
ain, los pitagéricos la habian tratado
haciéndola consistir en la reciprocidad y
en la proporcién, aquello que seguia las
medidas justas de la naturaleza.

Maat aparece  tradicionalmente
considerada como emblema de la Verdad,
Justicia y Orden, éste dltimo en el sentido
de un orden cdsmico, donde juega un rol
central. Ante las fuerzas del desorden,
Maat instituye la norma, la medida, en

todos los dmbitos de la creacién, desde lo

césmico a lo social, que estén enlazados

por correspondencia constante.
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Representacion de Ra, deidad que simbolizaba
principalmente al Sol, y mas ampliamente a la fuerza que
crea el mundo.

Hija de la luz del Sol, al mismo

tiempo que la Verdad, Maat otorgaba

iluminacién a los seres y las cosas,
haciéndolas visibles, ddndoles
existencia. Se dice que una existencia
se hacia verdadera y real cuando
habia sido tocada por Maat, es decir,
después de haber visto la luz. Asi, el
mundo fue ordenado, no por el
capricho o la casualidad, sino por una

ley determinada y firme, Maat redne a

la vez los ritmos naturales y las normas sociales para fundirse en el Orden
Cdsmico.

Maat es el equilibrio del universo, imprescindible para mantener las
formas creadas. Ese equilibrio denota orden universal, en conjunto con la
ética, que consiste en mantener la conducta acorde a los valores
elevados, a aquello que reviste una integridad inquebrantable en el ser
humano, que proviene de lo mds esencial de su ser, en toda circunstancia.

El faraén era considerado el nexo entre los Dioses y los hombres, por
lo tanto, el encargado de hacer que Maat se encarnara cada dia en la

tierra siendo asf el primer servidor de la Maat.

Representaciones de Maat

Generalmente a la Diosa se la representa sentada sobre sus talones
con sus brazos alados desplegados; también se la puede encontrar de
pie, luciendo como tocado en su cabeza el principal atributo que la
caracteriza: la pluma de avestruz, emblema de rectitud. En las manos

puede portar el Ankh, la llave de la vida, asi como el cetro de poder.
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Representacion de dioses asociados afajusticia.

Cuando se representa con los brazos abiertos en forma de dngulo,
implica sefial de proteccién bajo sus alas. Hija del dios Sol Ra 'y esposa de
Thot, dios de la Sabiduria.

Era la protectora de los jueces, quienes a menudo la llevaban como

collar indicando su servicio a la maat, la justicia.

El concepto de Maat en otras culturas

En otras culturas se encuentran deidades semejantes como Shamash
en Mesopotamina, que ademds de ser el dios Sol, era dios del Orden y la
Ley. En la Grecia cldsica, se optd por una deidad femenina, Themis la del
«buen consejo», encarnaba el orden divino, leyes y costumbres, como
curiosidad tenia potestad para dictar sentencias al resto de dioses. Los
romanos adoptaron a Themis como divinidad que encarnaba el derecho
divino de la Ley, otorgdndole el nombre de lustitia. En algunos juzgados y
colegios de abogados, aun hoy aparece representada a la entrada de los
mismos.

En ambos casos, la emblemdatica imagen es de una noble matrona que
mantiene una espada que encarna la ley, una balanza como simbolo de la
equidad y los ojos vendados en representacién de imparcialidad. En la
mitologia nérdica o escandinava, el dios de la justicia, la paz y la verdad

era Forseti, considerado el mds sabio y elocuente de los dioses de Asgard.
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Lo mds factible es que cada pantedn posea su forma de
representacién de la justicia, su manera de figurarla, como por ejemplo:
Ida Ten para Japén emparentado con la victoria justa, la ley, protector
del Dharma; o un Ishtaram de oriente sumerio; como tantos otros, pero no
todas las modalidades podrian asimilarse a Maat, modelo completo y
acabado, que personifica la Armonia del Universo Celeste, teniendo
también su aparicién en el mds allg, en la ceremonia del Peso del Corazén
del difunto, en la que su vida es comparada con la ligera pluma de Maat,
por lo que un corazén justo no lleva el peso del Karma.

El retorno de la maat

Abn cuando inexorablemente estamos destinados a evolucionar,
tenemos un rol protagénico a través del libre albedrio de cémo transitar y
proyectar nuestro destino. Para que pueda retornar la armonia sobre este
mundo, es preciso que existan seres humanos capaces de vivir y de hacer
vivir a Maat. Hombres y mujeres, que suefien con volver a instaurar la ética,
el orden, la verdad y la justicia que hizo gloriosa en épocas lejanas la
sagrada tierra de Egipto y que hace posible la felicidad entre los seres
humanos, librando la eterna lucha contra las sombras, para romper las
cadenas que atan al hombre al dolor y recuperar la necesaria y anhelada
estabilidad y equidad de los individuos y de la sociedad.

]r\JaQ wabe, Yiwnos entonol Loy Jushicio hay vuelbo o sw lugar. Vosotaos, , Juetos, veniol, U
. A todls { o <obvw o mab los peercos ham caido <ob:
oV (/ww toolos: L justicias hoy thimngao sobwve eb mal, (os [rowesos i calolo Son'v
7 9 ) . Y N
sw wetwo, los avidlos condenadlos”. (Papine Salliow)

Mirta Lépez
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Constructores de Catedrales

cl maastro Manola

L a Catedral de Curtea de Arges (principios del siglo XVI) es una

catedral ortodoxa rumana y estd dedicada a la Dormicién de la
Virgen. La catedral estd revestida con piedra caliza de color gris
pdlido. El interior es de ladrillo, enlucido y decorado con frescos.

La iglesia fue fundada por el rey Neagoe Basarab V en 1512 y
terminada en la década siguiente por uno de sus sucesores. De
tamafio modesto, la iglesia estd construida en estilo bizantino. El
interior de la catedral estd ricamente decorado, en comparacién
con el exterior, que es mds sobrio.

Esta catedral rumana, desde sus inicios, ha sido perseguida por

leyendas de tragedia y desgracia.

RevistAcropolis | 30



Hay una historia, muy arraigada en la zona de los Carpatos y los
Balcanes, que nos habla de su Maestro constructor, un artesano llamado
Manole, y del sacrificio que debié realizar para alcanzar su meta,
resultando finalmente en una tragedia.

Cuenta la tradicién que el rey encomendd al maestro Manole que
erigiera una iglesia Unica, que no se pareciese en nada a los templos
ya existentes, tarea que acepté de buen grado. Pero quiso la fatalidad
que el experimentado constructor encontrase destruido cada mafiana
el fruto de su trabajo, por lo que se empezé a rumorear en la zona que
pesaba una maldicién sobre el lugar elegido para la construccién de la
nueva iglesia.

Pese a que el maestro insistié mucho al rey en que cambiase el
emplazamiento de la iglesia, éste hizo oidos sordos a sus peticiones, y
amenazé con ejecutarle a él y a sus ayudantes si la obra no estaba
terminada en el plazo previsto. En medio de la desesperanza, Manole
tuvo un suefio revelador, en el que se le daba la solucién al problema:
debia emparedar a la primera persona que se acercase a la obra
durante la siguiente mafiana. Un sacrificio a cambio de terminar con la

amenaza que pesaba sobre su cabeza y la de sus obreros.

‘4
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Cuando Manole expuso a sus ayudantes su suefio de la noche

anterior, éstos quedaron horrorizados ante tal perspectiva, pero la
idea de ser ejecutados por el rey les hizo aceptar sin mucha dilacién.
Para desgracia del maestro, la primera persona que se acercé a la
obra aquella mafana no fue otra que su esposa Ang, y sin perder
tiempo, los nueve ayudantes de Manole comenzaron a rodearla con
paredes de ladrillos. Ella, creyendo que se trataba de una broma
pesada, no hizo nada por escapar, hasta que estuvo totalmente
atrapada.

Para sorpresa de todos, los ladrillos parecieron cobrar vida y
atdnitos, contemplaron cémo la iglesia se construia por si sola a una
velocidad alarmante, mientras que la pobre Ana lloraba y pedia
desesperadamente que la liberasen. Nadie la ayudd, ni siquiera su
propio marido, y en los tres dias que permanecié sepultada viva, la

iglesia se terminé de construir.
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Cuando el edificio estuvo terminado, el rey pasé a contemplar la
obra y dar su visto bueno, y realmente quedé impresionado por el
resultado, tanto fue asi que pregunté a los constructores si serian
capaces de construir otra iglesia ain mds hermosa que esta, a lo que
sin dudar respondieron que si. Como el rey queria que su iglesia fuera
Unica, decidié encerrarles en lo mds alto de la iglesia para que alli
muriesen de hambre y sed. Construyeron unas alas de madera y
trataron de volar desde el techo, pero, uno por uno, todos cayeron al
suelo. Se dice que en el lugar donde cayé Manole nacié una fuente,
de la que aun hoy brota el agua.

Una vez mds, las leyendas sobre los “constructores” repite el mito

de Dédalo huyendo en vuelo del mitico Laberinto. ~

Equipo editorial de RevistAcrépolis
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Habia una vez un escritor que vivia a orillas del mar, donde pasaba temporadas

escribiendo y buscando inspiracién para su libro.
Una mafiana de invierno, cuando salia a pasear por la playa se sorprendié al ver miles
de estrellas de mar sobre la arena. Se entristecié al observar el gran desastre, pues
sabia que esas estrellas apenas podian vivir unos minutos fuera del agua. Resignado,
comenzd a caminar con cuidado de no pisarlas, pensando en lo fugaz que es la vida,
en lo rapido que puede acabar todo.
A los pocos minutos, distinguié a lo lejos una pequefia figura que se movia velozmente
entre la arena y el agua. En un principio pensé que podia tratarse de algin pequefio
animal, pero al aproximarse descubrié que, en realidad, era una nifia que no paraba
de correr de un lado para otro: de la orilla a la arena, de la arena a la orilla.
El hombre decidié acercarse un poco mds para investigar qué ocurrié

~Hola -saludé.

-Hola -le respondié la nifia.
- Qué haces corriendo de aqui para alla? -le pregunté con curiosidad.
La nifia se detuvo durante unos instantes, cogié aire y le miré a los ojos.
~iNo lo ves? -contesté sorprendida- “Estoy devolviendo las estrellas al mar para que

no se mueran”.
El hombre asintié con lastima: “Si, ya lo veo, pero esto que haces no tiene sentido,
primero es su destino, morirdn y serdn alimento para otros animales y ademds hay
miles de estrellas en esta playa, nunca tendrds tiempo de salvarlas a todas. Tu esfuerzo
no tiene sentido”.
La nifia se agachd, cogié una estrella que estaba a sus pies y la lanzé con fuerza al
mar: “Para esta si que ha tenido sentido”.
El escritor se marché un tanto desconcertado, no podia explicarse una conducta asi.
Esa tarde no tuvo inspiracién para escribir y en la noche no durmié bien, sofiaba con la
joven y las estrellas de mar por encima de las olas.
A la mafiana siguiente corrié a la playa, buscé a la joven y le ayudd a salvar estrellas...
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